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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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JSON: Experto Programador Web

DURACION
0460

MODALIDAD
OOnline

CENTRO DE FORMACI()N:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro
de la AEEN (Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia
académica en educacién online por QS World University Rankings

L ' CUALIFICA2 i .
ﬂn Titulacién Expedida por G Titulacion Avalada para el
doe)) EUROINNOVA  Euroinnova international ﬁ Desarrollo de las Competencias
e Oniine Eclucation - Profesionales R.D. 1224/2009

Una vez finalizado el curso, el alumno recibird por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulaciéon que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos
propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del
profesor y Director del centro, v los sellos de la instituciones

que avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comisién Internacional
para la Formacion a Distancia de la UNESCO).

AENOR |f AENOR
www.euroinnova.edu.es |QNET
m m ~ LTD
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EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

Y para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccion General Firma del. Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

AENOR § AENOR

GESTION
DELACALIDAD

www.euroinnova.edu.es

I 'Y
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Si trabaja en el entorno de la programacion y desea especializarse en el ambito web este es
su momento, con el Curso de JSON: Experto Programador Web podra adquirir los
conocimientos necesarios para desarrollar esta funcion con éxito, especializandose en
intercambio de datos para desarrollo web y mévil.

OBJETIVOS

e Conocer la estructura de datos en JSON.

e Aprender sobre JSONy los lenguajes de programacion.

e Aportar al alumno todas las competencias y conocimientos necesarios para la creacién,
disefio y publicacién de paginas web con el editor profesional Adobe Dreamweaver CC.

e Conocer los aspectos generales de la programacién en Java, la estructura de sus
programas y la sintaxis de programacion.

e Desarrollar programas manejando la potencia de la programaciéon orientada a objetos,
trabajando con la estructura de una clase, sus métodos y atributos, control de accesos,
paquetes, etc., para poder dar sentido a la programacién orientada a objetos.

e Controlar errores inesperados a la hora de realizar un programay saber encauzar estos
errores para que la aplicaciéon no tenga una finalizacién inesperada.

e Hacer desarrollos utilizando colecciones Java, que nos facilitan el tratamiento,
almacenamiento, recuperacién, etc., de los objetos creados, y nos facilitan la
programacion.

¢ Adquirir una base teédrica y practica en el campo de la Informatica para poder
comprender los conceptos practicos.

e Aprender la forma de optimizar las bases de datos y protegerlas contra posibles
agresiones.

e Conocer las caracteristicas especiales que presentan las aplicaciones en PHP, su nuevo
enfoque orientado a objetos, la seguridad en la aplicacién y el acceso a bases de datos.

A QUIEN VA DIRIGIDO

Este Curso de JSON: Experto Programador Web esta dirigido a estudiantes y Profesionales
de los sectores relacionados con el Mundo de la Informatica, Internet y Programacion
orientada a la web.

. AENOR || AENOR [ECEEEES
www.euroinnova.edu.es {IQNET
(o | [oowom | * LTD
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PARA QUE TE PREPARA

El Curso de JSON: Experto Programador Web le prepara para desenvolverse
profesionalmente en el entorno de la programacion, especializdndose en herramientas como
Dreamweaver CCy aprendiendo los conceptos clave sobre PHP y Javascript.

SALIDAS LABORALES

Informatica / Programacién / Internet /Disefio WebEstudios de disefio web / Disefio grafico /
Agencias de comunicaciény publicidad / Artes graficas.

AENOR [| AENOR ..
www.euroinnova.edu.es {IQNE
[sosom | [sorom | = LTD
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MATERIALES DIDACTICOS

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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¢ Manual teérico: Javascript

e Manual tedrico: PHP

e Manual teérico: My SQL

¢ Manual tedrico: Disefio Web Profesional con
Dreamweaver CC

¢ Paquete SCORM: PHP

¢ Paquete SCORM: Javascript

¢ Paquete SCORM: Disefio Web Profesional
con Dreamweaver CC

e Paquete SCORM: My SQL

¢ Paquete SCORM: JSON

* Envio de material diddctico solamente en Espana.

AENOR § AENOR 2ise,
www.euroinnova.edu.es sooe | {IQNET
Er— e
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FORMAS DE PAGO _——
- Tarjeta de crédito. . e :
Torserence. @

- Paypal. bizum -
- Bizum.
- PayU. Wb’ 7 M Fracciona tu pago con la
- Amazon Pay. garantia de
LLAMANOS GRATISAL & Innovapay
FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al
maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el
acceso a la educacion
mediante la concesion
de diferentes becas.

BECA
Desempleados

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %
sin intereses.

BECA
Emprende

BECA
Antiguos
Alumnos

www.euroinnova.edu.es
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

v/ 25% de alumnos internacionales.

v/ 97% de satisfaccion.

v 100% lo recomiendan.

v Mas de la mitad ha vuelto a
estudiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA

v Mas de 20 afios de experiencia.

' Mas de 300.000 alumnos vya se han
formado en nuestras aulas virtuales

« Alumnos de los 5 continentes.

Las cifras nos avalan

< 4,7 Ak hkA

4,7 kKA 8.582 '] 5.856
\7 2.625 opiniones 0

12.842 opiniones suscriptores suscriptores

NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA

—_—

@ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

- 100% ONLINE

Jm— —

Estudia cuando y desde donde quieras.
Accede al campus virtual desde cualquier

dispositivo.
EQUIPO DOCENTE

O L]
@ ESPECIALIZADO

Euroinnova cuenta con un equipo de
profesionales que haradn de tu estudio una
experiencia de alta calidad educativa

www.euroinnova.edu.es

Con esta estrategia pretendemos que los
nuevos conocimientos se incorporen de
forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno.

% NO ESTARAS SOLO

Acompafamiento por parte del equipo de
tutorizacién durante toda tu experiencia
como estudiante.

oo,
Lesose
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

-'t!:,
AENOR | AENOR Bt
GESTION GESTION I Q N E T
DE LA CALIDAD AMBIENTAL

.
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA
ONLINE

oo,
Lesose

AENOR AENOR i,

www.euroinnova.edu.es
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SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

www.euroinnova.edu.es

AENOR § AENOR
:
[EETHE | CITT
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES

UNIVERSIDAD

[ uemc| %

- = e 2

udima UCAM :mw: UCAV
NEBRIJA e ol
Miguel de Cervantes

WERS,
=

Y CATOLICA DE MURCIA

l\
Yoe

www.ucavila.es

UANE UTEG:s:

Universitario

u'tc LILD [N L.OTTus

EDUCATION
Universidad Tres Culturas

SAN IGNACIO
UNIVERSITY
MIAMI, FL

@n W UDAVINCI &

o JE, FONDO
1 [ Junta W g SOCIAL
J 1 Union Eumpea de Andalucia A EUROPEO

AENOR | AENOR
o cecnr (© (nenon [ AENOR [Py

e©CAMPUS

UNIVERSITY

7 WDQL A
omiacini e e Loumre A E N OA

) ' “ CERTIFIED
T | - YiNet ASSOCIATE
CONFI?!J A 150 9001 15014001 Adobe

dAMADEUS

Your technology partner

www.euroinnova.edu.es

J Microsoft®

£ Offi

Specialist

Ice

iyl Google

Accredited Technical Associate

HP ExpertONE

AENOR AENOR
[romo oo *

for Education

IO.NET
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www.euroinnova.edu.es

Programa Formativo

MODULO 1. JSON
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL CURSO

1. Conocimientos previos
2. Definiciéon
3. Objetos JavaScript y objetos JSON

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURAS DE DATOS

Object

Array

Cadenas y string
Value en JSON
Esquema

nmhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. JSON UNIDO A LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION

Relacion entre JSONy la programacion
PHP

Python

Android

Ficheros externos con JSON

vhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. CLIENTE Y SERVIDOR EN JSON

1. Peticiones asincronasy sincronas
2. Ajaxy JSON

3. jQueryy JSON

4. Ejemplo de jQuery

UNIDAD DIDACTICA 5. DOMINIOS EN JSON

1. GETy JSON
2. POSTy JSON
3. Despedida del curso

MODULO 2. DISENO CON ADOBE DREAMWEAVER CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS

1. Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mas potentes para la
creacion de paginas Web.
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2.

Dirigido a: Disefadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER

CcC

N =

o kW

. ¢Que es un dominio de un sitio Web?

;Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis,
Alojamiento compartido, Housing o colocation

Resoluciéon de pantalla y sus diferentes tamanos: Absoluto y relativo

Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

Diferentes tipografias y colores en la Web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1.

W

© N,

Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio
Web en el programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio
local y sitio remoto, cdmo organizarlos para albergar el contenido creado y las
distintas formas de ver los archivos en el sitio local

. Configurar un sitio Web
. Administrar y editar sitios Web

Crear y abrir documentos: Creacién de una pagina en blanco, Creacién de una plantilla
en blanco, Creacién de una pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver
CC, Cémo abriry editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Cédigo dividida, Disefo, en vivo

Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO

1.

H W

www.euroinnova.edu.es

W ooNW;

Insertar Texto: Se indica cdmo introducir texto en las paginas Web a través del
programa Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente,
tamano, color, alineacién, sangria,...), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas
(numeradas, no numeradas o de definicién) e incluso la revisidn de la ortografia.
Finalmente, también se describe la utilizacién de otros objetos en las paginas, como
reglas horizontales, comentarios y la fecha de la ultima modificacién de la pagina

. Importar documentos de Microsoft Word

Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

Creacién de listas: Creacion de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de
una lista anidada. Configuracién de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revisién ortografica, bisqueday sustitucién de texto

Crear un estilo CSS y definicién

Web fonts: La tipografia es una parte esencial del disefio de paginas Web

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1.

7.
8.

Introduccion: Explica como insertar hipervinculos en las paginas Web a través del
programa Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pagina
(a través de un anclaje con nombre), vinculos a otras paginas (del mismo sitio o a
cualquier pagina de Internet) y vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias
entre rutas absolutas y relativas, asi como la administracién y modificaciéon de
hipervinculos en Dreamweaver. Por Gltimo, se describe el uso de comportamientos en
las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados sucesos o eventos

. Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del

sitio

. Vinculo a un correo: Creacién de un vinculo de correo electrénico utilizando el

comando Insertar vinculo de correo electrénico, creacion de un vinculo de correo
electronico mediante el inspector de propiedades.
Menu de salto

. Widget de barra de ments: Adiciéon de un elemento de mend principal, Adicién de un

elemento de submend, Eliminaciéon de un elemento de menu principal o submenu

. Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién

de vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el
sitio, Reparacion de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES

1.

N A WN

Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imagenes en las paginas Web a
través del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos graficos
que se pueden utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creacién de
imagenes de sustituciéon, mapas de imagen y barras de navegaciéon

Propiedades de la imagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicion

Objetos Inteligentes

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS

1.

NouhkwbN

www.euroinnova.edu.es

Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el
programa Macromedia Dreamweaver: la utilizacion de capas, tablas y la utilizacion del
modo de disefo, asignacién del formato, incluir el contenido, etc

Insertar tablas

Seleccién de elementos de la tabla

Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

Propiedades de las celdas

Tamano de tablas: Cambio del tamanfo de tablas, columnas y filas

Copiar, pegar, combinar y anidar tablas
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8.
9.

Formato CSS de tablas
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

1.

WO NSO A WDN

Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas divy spany
pueden contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto
o un plug-in

Posiciones de las cajas: Estatica, Relativa, absoluta y fija

Insertar capas

Propiedades de las capas: inspector de propiedades

Panel Disefador de CSS

Capas predisenadas

Comportamientos: cédigo JavaScript

Aplicar un comportamiento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un
conjunto de reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una pagina
Web. La utilizacién de estilos CSS para aplicar formato a una pagina permite separar el
contenido de la presentacion

Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento
de pagina seleccionado

Creary adjuntar hojas de estilo

Propiedades de tipo: definicién de la configuracién basica de la fuente

Propiedades de fondo

Propiedades de bloque

Propiedades del cuadro

Propiedades del borde

Definir consulta de Medios

Definir selectores

. Definir propiedades
. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS I

www.euroinnova.edu.es

WO N A WN =

Propiedades lista: Aprenderemos mas reglas css para una Web atractiva
Propiedades de posiciéon

Propiedades de extensiones

Transiciones

Trabajar con Hojas de estilo

Aplicar varias clases estilos

Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver

Disefo de paginas con CSS

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.

H W

© N,

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dindmicos que podemos insertar
en las paginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de
Flash, videos de Flash, botones y textos Flash. También se describen varias
posibilidades de trabajo conjunto entre Dreamweaver y Fireworks, como la creacién de
un album de fotos Web o la insercion de HTML procedente de Fireworks en una pagina
Web disefiada con Dreamweaver

Elementos multimediay jQuery

Insertar archivos FLV

Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacion de un archivo de sonido, Incrustacion
de un archivo de video

Insercion de un widget de jQuery Ul

Widget de acordeén: Personalizacion del widget de acordeén

Widget de Autocompletar

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

1.

Vs W

LN

10.

Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo
especial de documento que sirve para crear un disefo de pagina fijo, es muy util
Creacion de plantillas: Creacion de una plantilla a partir de un documento existente,
Utilizacion del panel Activos para crear una plantilla nueva

. Crear regiones editables

Crear regiones repetidas: Insercién de una tabla repetida

Regiones opcionales de una plantilla: Inserciéon de una regién opcional no editable,
Insercién de una regién opcional editable

Basar paginas en una plantilla

Edicién y actualizacion de plantillas

Panel activos: Adicién de un activo a un documento

Biblioteca: Creacion de un elemento de biblioteca basado en una seleccion, Creacion
de un elemento de biblioteca vacio, Actualizar documento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1.

www.euroinnova.edu.es

N WN

Formularios: Describe lo que son, cémo se crean y cémo se configuran los formularios
en Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacién al
servidor Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear,
viendo para qué se usa cada unoy sus propiedades

Creacion de un formulario HTML: Objetos de formulario

Propiedades de objetos |

Propiedades de objetos I

Validar un formulario con JavaScript

Sitios remotos

Panel archivos: sitio local y remoto

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP

1. Diseno de cuadricula fluida: Nos permite crear un disefio que se adaptara la pantalla
del dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un mévil, una tablet o la
pantalla de un ordenador

2. Sincronizar FTP

3. FTP Multicanal

UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE
. jQuery Mobile

. Temas

. Panel muestras

. Agregar Contenidos
. Practicas

MODULO 3. JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

v A WDN =

Introducciéon

Programacion del lado del cliente
Programacion del lado del Servidor
;Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo
Practica 2

NouhkhwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccion

Estructuras de decisién
Estructuras légicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables
Practica 3

N hWN =

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introducciéon

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos 79

Practica 4

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

(Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History
Practica 5

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introduccion

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images
Practica 6

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacion
¢Cuando realizar la validacion?
Tipos de Validacién

Practica7

NounbkbwnNn =

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen
Practica 8

MODULO 4. PHP

UNIDAD DIDACTICA 1. INSTALACION

Ealt e

1. Introduccién
2. Obtener el paquete XAMPP

www.euroinnova.edu.es
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3. Instalar el paquete XAMPP

4. Apache y MySQL como servicios
5. Ladirectiva register_globals

6. Practica9

UNIDAD DIDACTICA 2. CREAR UN SITIO WEB

¢(Coémo funcionan las paginas PHP?
Crear un alias en apache

La pagina principal

Practica 10

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. INTRODUCCION A PHP

Las etiquetas PHP
Variables

Tipos de datos
Constantes
Practica 11

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

Arrays

Estructuras de repeticiéon
Estructuras de decisién
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Préctica 12a

Practica 12b

WO NN A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. FUNCIONES

Introduccion

Crear Funciones

Llamar a una funcién
Paso de pardmetros
Pardmetros por defecto
Practica 13

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. INCLUIR ARCHIVOS

1. Ambito de las variables

2. Variables estaticas

3. Uso deinclude y require

4. Incluir solo una vez

5. Seguridad de los archivos incluidos
6. Practica 14

www.euroinnova.edu.es



https://euroinnova.edu.es/json-programador-web
https://euroinnova.edu.es/json-programador-web/#solicitarinfo

JSON: Experto Programador Web BRY/ e 1] Lo R= i MR 2=10] Solicita informacion gratis

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Introduccion
Clases
Propiedades
Métodos
Visibilidad
Crear Objetos
Destructores
Practica 15a
Practica 15b

WO NN A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. HERENCIA

Presentacion

Crear subclases

Crear objetos de las subclases
Sobrescribir métodos

El acceso protected

Practica 16

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO

Introduccion

Elarray $_GET

El array $_POST

Recogerlos en una pagina distinta
Recogerlos en la misma pagina
Entradas requeridas

Practica 17a

Practica 17b

O N hAWDN =

UNIDAD DIDACTICA 10. VALIDACION DE FORMULARIOS

1. Expresiones regulares

2. Limpiando la informacién

3. Comprobando el formulario de origen
4. Practica 18

UNIDAD DIDACTICA 11. COOKIES Y SESIONES

Introduccion

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
¢Qué es una sesion?

El array $_SESSION

NouhkhwnNn-=
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8. La funcién od_start() y od_clean()
9. Finalizar la sesién
10. Elidentificador de la sesiones
11. ;Ddénde se almacena la informacion?
12. Practica 19a
13. Practica 19b

UNIDAD DIDACTICA 12. ACCESO A ARCHIVOS

Introduccion

Crear el archivo
Escribir en el archivo
Leer de un archivo
Practica 20

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 13. ERRORES Y EXCEPCIONES

1. Errores

2. Excepciones
3. Practica 21a
4. Practica21b

UNIDAD DIDACTICA 14. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

MySql

Contrasena para el root
Extensién mysqli
PHPMyAdmin
Administracién de usuarios
Practica 22

ounkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 15. BASE DE DATOS Y SQL

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas

Relaciones uno a muchos
Relaciones muchos a muchos
SQL

Acceder a la base de datos
Establecer la conexién
Mostrar los datos en una tabla
Cerrar la conexion

10. Préctica 23a

11. Practica 23b

12. Practica 23c

O N AWM=

0

UNIDAD DIDACTICA 16. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

1. Ordenar el resultado

www.euroinnova.edu.es
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2. Dividir el resultado en paginas
3. Consultas preparadas
4. Practica 24

UNIDAD DIDACTICA 17. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1. La pagina de login

2. La pagina de registro

3. Asegurar la confidencialidad
4. Practica 25

UNIDAD DIDACTICA 18. EL PROCESO DE COMPRA

Introduccion

Modificar listaproductosphp
La pagina comprarphp
Identificar al cliente

La pagina carritocompraphp
Confirmar el pedido

La pagina de desconexién
Migrar el carrito de la compra
Practica 26a

Practica 26b

COVXNOULA~WN =

—

UNIDAD DIDACTICA 19. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL

1. Introduccién
2. ;Qué vamos a hacer?
3. Construir la estructura HTML

UNIDAD DIDACTICA 20. FORMAS DE PAGO

Introduccion
Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso
Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria
Tarjetas Bancarias
Tarjetas de Comercio
Paypal

9. ;Qué Formas de Pago Utilizaremos?
10. Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
11. Modificando nuestra base de datos
12. Modificando el Cédigo Anterior
13. Implementando el Contrareembolso
14. Implementando la transferencia
15. Implementando el Paypal

N kWD =

www.euroinnova.edu.es
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MODULO 5. MYSQL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MYSQL

mhwnNn =

¢Qué es MysSQL?

MySQL Open Source

¢Por qué usar MySQL?

Algunos detalles técnicos de MySQL
Caracteristicas

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE DATOS

N kWD =

Introduccion

Resumen de los tipos de datos

Tipos de datos String y Char

Tipos de datos numéricos

Tipos de datos para fechay hora

Almacenamiento segun el tipo de campo

La importancia de coger el tipo de columna correcto
Relacién con otros tipos de datos de bases de datos

UNIDAD DIDACTICA 3. OPERADORES ARITMETICO-LOGICOS Y FUNCIONES

N WD =

Introduccion

Control de flujo

Operadores y funciones de comparacion
Operadores légicos

Funciones de fecha

Funciones para tipos String

Funciones aritméticas

Funciones matemadticas

UNIDAD DIDACTICA 4. SINTAXIS SQL

nmhwnNn-=

Introduccioén a la sintaxis SQL

Sentencias de definicién de la estructura de datos
Sentencias de datos: Select, Insert, Delete, Update
Sintaxis de subconsultas

Sintaxis de JOIN

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS

oukhwnNn-=

Introduccién a los Procedimientos almacenados

Stored procedure (Procedimientos almacenados)
Introduccioén a la sintaxis de los procedures (procedimientos)
CREATE PROCEDURE y CREATE FUNCTION

Cursores en los procedimientos

Control de flujo en los procedimientos

www.euroinnova.edu.es
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7. Tratamiento de binario de los procedimientos almacenados y los disparadores
UNIDAD DIDACTICA 6. TRIGGERS O DISPARADORES

1. Introduccioén a los trigger

2. Para que sirveny cuando utilizarlos.
3. Sintaxis de los trigger, Create trigger
4. Sintaxis de los trigger, drop trigger

UNIDAD DIDACTICA 7. VISTAS

1. Introduccién a las vistas

2. Sintaxis de las views, create view
3. Sintaxis de las views, alter view
4. Sintaxis de las view, drop view

www.euroinnova.edu.es



https://euroinnova.edu.es/json-programador-web
https://euroinnova.edu.es/json-programador-web/#solicitarinfo

£c[) euroinnovAa AET)
’«,Eg uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu QA /S,
))ﬂ"Aan.\\“"ve "n"ﬂun\.\*“&

JSON: Experto Programador Web BRY/ e 1] Lo R= i MR 2=10] Solicita informacion gratis

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela

N
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. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!

AENOR || AENOR [ECEEEES

www.euroinnova.edu.es


https://euroinnova.edu.es/json-programador-web/#solicitarinfo
https://euroinnova.edu.es/json-programador-web/#matriculacion
https://euroinnova.edu.es/json-programador-web
https://euroinnova.edu.es/json-programador-web/#solicitarinfo

