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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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Unity + HTML5 Experto en Motores de Desarrollo de Videojuegos

DURACION
0340 horas

MODALIDAD
OOnline

CENTRO DE FORMACI()N:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro
de la AEEN (Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia
académica en educacién online por QS World University Rankings

L ' CUALIFICA2 i .
ﬂn Titulacién Expedida por G Titulacion Avalada para el
doe)) EUROINNOVA  Euroinnova international ﬁ Desarrollo de las Competencias
e Oniine Eclucation - Profesionales R.D. 1224/2009

Una vez finalizado el curso, el alumno recibird por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulaciéon que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos
propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del
profesor y Director del centro, v los sellos de la instituciones

que avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comisién Internacional
para la Formacion a Distancia de la UNESCO).

AENOR |f AENOR
www.euroinnova.edu.es |QNET
m m ~ LTD
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EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

Y para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccion General Firma del. Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

AENOR § AENOR

GESTION
DELACALIDAD

www.euroinnova.edu.es

LTD
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Si trabaja en el sector de los videojuegos y desea conocer los procesos de programacion con
HTML5 + Javascript + CSS3, ademads de especializarse en el desarrollo de videojuegos con
Unity este es su momento, con el Curso de Unity + HTML5 Experto en Motores de Desarrollo
de Videojuegos podra adquirir los conocimientos necesarios para desarrollar esta funcién de
la mejor manera posible.

OBJETIVOS

Los objetivos a conseguir con este Curso Online Desarrollo de Videojuegos con Unity son los
siguientes:

Personalizar la interfaz de Unity Layout.

Crear el player para juego 3D.

Agregar sonido y particulas al videojuego.

Saber programar un Videojuego utilizando HTML5, JavaScript y CSS3.

Estudiar el lenguaje JavaScript, asi como su estructuray funciones.

Estudiar el concepto de Modelo de Objetos del Documento o DOM.

Estudiar las novedades que aportan HTML5 y CSS3 como evolucién de los dos principales
estandares web.

A QUIEN VA DIRIGIDO

Este Curso Online Desarrollo de Videojuegos con Unity esta dirigido a personas interesadas
en dedicarse profesionalmente al desarrollo de videojuegos. Asi como a aquellos
profesionales que quieran ampliar su formacién.

PARA QUE TE PREPARA

Este curso online te prepara para tener una visién amplia y precisa del sector de los
videojuegos. Aprenderas a programarlos y desarrollarlos con profesionalidad en 3D.

www.euroinnova.edu.es
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1Y euroINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

SALIDAS LABORALES

Con la realizacion de este curso online, podras trabajar en empresas de Informatica. Trabaja
en programacion, diseno web e internet. Podras emplearte también como desarrollador de
videojuegos.

AENOR [| AENOR .,
www.euroinnova.edu.es : IQNE
s | e T )
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MATERIALES DIDACTICOS
=

¢ Manual teérico: Creacién de Videojuegos con
JavaScript

¢ Manual tedrico: Diseno de Videojuegos con
HTML5 y CSS3. Vol 1

e Manual tedrico: Practica Real: Creacién de un
Videojuego Paso a Paso

¢ Manual tedrico: Diseno de Videojuegos con
HTML5 y CSS3. Vol 2

¢ Paquete SCORM: Disefio de Videojuegos con
HTMLS5 y CSS3. Vol 2

¢ Paquete SCORM: Videojuegos con Unity

e Paquete SCORM: Unity 4 * Envio de material diddctico solamente en Espana.

e Paquete SCORM: Disefio de Videojuegos con
HTMLS5 y CSS3. Vol 1

¢ Paquete SCORM: Creacion de Videojuegos
con JavaScript

e Paquete SCORM: Practica Real: Creacion de
un Videojuego Paso a Paso

www.euroinnova.edu.es
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FORMAS DE PAGO _——
- Tarjeta de crédito. . e :
Torserence. @

- Paypal. bizum -
- Bizum.
- PayU. Wb’ 7 M Fracciona tu pago con la
- Amazon Pay. garantia de
LLAMANOS GRATISAL & Innovapay
FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al
maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el
acceso a la educacion
mediante la concesion
de diferentes becas.

BECA
Desempleados

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %
sin intereses.

BECA
Emprende

BECA
Antiguos
Alumnos

www.euroinnova.edu.es
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

v/ 25% de alumnos internacionales.

v/ 97% de satisfaccion.

v 100% lo recomiendan.

v Mas de la mitad ha vuelto a
estudiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA

v Mas de 20 afios de experiencia.

' Mas de 300.000 alumnos vya se han
formado en nuestras aulas virtuales

« Alumnos de los 5 continentes.

Las cifras nos avalan

< 4,7 Ak hkA

4,7 kKA 8.582 '] 5.856
\7 2.625 opiniones 0

12.842 opiniones suscriptores suscriptores

NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA

—_—

@ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

- 100% ONLINE

Jm— —

Estudia cuando y desde donde quieras.
Accede al campus virtual desde cualquier

dispositivo.
EQUIPO DOCENTE

O L]
@ ESPECIALIZADO

Euroinnova cuenta con un equipo de
profesionales que haradn de tu estudio una
experiencia de alta calidad educativa

www.euroinnova.edu.es

Con esta estrategia pretendemos que los
nuevos conocimientos se incorporen de
forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno.

% NO ESTARAS SOLO

Acompafamiento por parte del equipo de
tutorizacién durante toda tu experiencia
como estudiante.

oo,
Lesose

AENOR AENOR i,
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

-'t!:,
AENOR | AENOR Bt
GESTION GESTION I Q N E T
DE LA CALIDAD AMBIENTAL

.
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA
ONLINE

oo,
Lesose
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www.euroinnova.edu.es
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SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

www.euroinnova.edu.es

AENOR § AENOR
:
[EETHE | CITT

{|IQNET
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
—

UCAM s UCAV

| UNIVERSIDAD I\
CATOLICA DE MURCIA Q DE

WERS,
=

www.ucavila.es

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

N3 UNIVERSIDAD H
|Im 4 udima
EBRIJA

utc &£@ ™N.oTus UANE UTEG::..

Universidad Tres Culturas

SAN IGNACIO
UNIVERSITY
MIAMI, FL
. *t * *'
% Junta
T de Andalucia

@“ W UDAVINCI @ ecampus

FONDO
- AENOA

15014001

. Unién Europea EUROPEO
@ AENOR | AENOR ﬁ "‘ EHETIEIED
W Cecnp g:ﬂg:unm iﬂﬁ'&% iNet Ad b ASSOCIATE
obe

150 9001

CONFIANZA
INLIN

J Microsoft®

AMaDEUS SR  |2i8ie| K2R Google
S " | t Aceredited Technical Associate .': O r E du Catl OI’]
pecialls HP ExpertONE

Your technology partner softwa re

AENOR AENOR
{IQNET
E— | Cr— )

www.euroinnova.edu.es
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Programa Formativo

PARTE 1. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
CON UNITY

UNIDAD DIDACTICA 1. UNITY 5

(Qué es Unity y que interfaz utiliza?

(Qué es la interfaz y como se puede personalizar?. Layout
(Qué es un GameObject y su funcionalidad?

Crear objetos 3D en Unity

Crear de PreFabs y escenas en Unity

vhwnNn =

UNIDAD DIDACTICA 2. PRESENTACION A LA PROGRAMACION EN UNITY

Mi primer ejemplo en Unity

Crear variables en Unity

Manejo de programacioén en Unity
Funciones en Unity

Creacion de comentarios en Unity

RN =

UNIDAD DIDACTICA 3. MI PRIMER JUEGO EN 3D CON UNITY

Presentacion y desarrollo de juego 3D en Unity

Crear escenarios 3D

Crear la base parajuego 3D

Comunicarse con el player 3D

Configuracion de la camara

Posicion y Colisiones en nuestro juego 3D y diferentes objetos de colisiéon
Interfaz de nuestro videojuego 3D

Contador de colisiones

Publicando nuestro videojuego 3D

WONOL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. FINALIZACION DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON UNITY

1. Finalizacion del curso Desarrollo de videojuegos con Unity

PARTE 2. UNITY 4

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION A UNITY 4

1. (Qué es Unity y para que se usa?

www.euroinnova.edu.es
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2. Desarrollar juegos con Android
3. Usar Android y Unity
4. Unity Proy Unity Basic: general, animacion, despliegue, graficos y cédigo

EUROINNOVA M€

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu Q £ INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 2. INTEFAZ DE DESARROLLO DE UNITY

1. Crear el entorno de desarrollo de Unity
2. Instar de JDK (Java Development Kit)
3. Instalar Android SDK y instalar Unity 3D

UNIDAD DIDACTICA 3. PASOS BASICOS CON UNITY

1. Conectar para hacer pruebas
2. Qué es Unity Remote
3. Crear de una aplicacién simple con Unity

UNIDAD DIDACTICA 4. USO INTERFAZ GRAFICA DE UNITY

1. Crearjuego Tres en Rayay finalizarlo
2. Definicién Ul Skins y estilos
3. Construyendoy ejecutando nuestro juego

UNIDAD DIDACTICA 5. CONCEPTOS BASICOS EN UNITY: MALLAS, MATERIALES Y
ANIMACIONES

1. Introducciény configuracion de las mallas, los materiales y las animaciones
2. Mover hilos en Unity
3. Anadir animaciones en Unity y configurar

UNIDAD DIDACTICA 6. EXPORTAR A 10S Y PC Y TESTEO DEL JUEGO DE UNITY

1. Exportacién de Unity a iOS y de Unity a PC
2. Finalizacién de Unity

PARTE 3. DISENO DE VIDEOJUEGOS CON
HTML5 Y CSS3

UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién a Heml
2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién a HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?

www.euroinnova.edu.es
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3. Caracteristicas Basicas de los documentos HTML

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces en Html

3. Listas en HTML

4. Imagenes y Objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ;Qué es la Metainformacién?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION HTMLS5

;Qué es HTML5?

;Cuales son las mejoras?

Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTML5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracion del body

Otros elementos nuevos de estructuraciéon

COVOONAILN A WN =

—

UNIDAD DIDACTICA 8. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales
2. Nuevos atributos
3. Introduccién a los nuevos eventos

UNIDAD DIDACTICA 9. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

1. Elemento bdi
2. Elemento command
3. Elemento data

www.euroinnova.edu.es
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Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

COVXXNL A

1
UNIDAD DIDACTICA 10. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. OTRAS MEJORAS DE HTML5

Introduccion a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTML5

~oOoVYeeNOURWDN =

[ N—

UNIDAD DIDACTICA 12. INTRODUCCION CSS

Introduccién CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion Oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢(Como incluir CSS en la Web?
Estilo Basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definicién

WONOL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 14. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de Cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacion
Posicionamiento

Visualizaciéon

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 15. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT”

Introduccién a layout

(Coémo centrar una pagina horizontalmente?
;Coémo centrar una pdgina verticalmente?
Estructura o layout

Alturas/Anchuras Maximas y Minimas

Estilos avanzados

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 16. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas

UNIDAD DIDACTICA 17. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas
2. Formulario
3. shorthand

UNIDAD DIDACTICA 18. OTRAS UTILIDADES DE CSS

Versién para imprimir
Personalizar el cursor

Hacks y Filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS
Recomendaciones Generales
Recursos utiles

NounbkhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 19. FIREBUG

1. ;Qué es Firebug?
2. ;Como seinstala?
3. ;Como usamos Firebug?
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UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

EUROINNOVA M€
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1. Introduccion
2. Unidades, coloresy fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

Propiedades de las cajas
Propiedades de las cajas flexibles
Propiedades del color
Propiedades para las Fuentes

HwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

PARTE 3.CREACION DE VIDEOJUEGOS CON
JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. ;POR QUE USAR JAVASCRIPT?

Introducciéon

Programacién del lado del cliente
Programacion del lado del Servidor
;Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

oukwn-=
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UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo
Practica 2

Nounbkbwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccion

Estructuras de decisién
Estructuras légicas
Estructuras de repeticiéon
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables
Prdctica 3

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introduccion

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos

Practica 4

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

(Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History
Practica 5

RAREIE o e

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introduccion

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images
Practica 6

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

1. Formularios HTML
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El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacién
(Cuando realizar la validacién?
Tipos de Validacion

Practica 7

EUROINNOVA M€
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UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen
Practica 8

PARTE 4. PRACTICA REAL: CREACION DE UN
VIDEOJUEGO PASO A PASO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A EASELJS

HwWwnN =

1. Introduccién a EaselJS
2. Principales Clases de EaselJS
3. Hola mundo usando EaselJS
4. Animando elementos.

UNIDAD DIDACTICA 2. DESCRIPCION Y ESTRUCTURA DEL JUEGO

Introduccion

Creando enemigo (Enemy.js)

Creando Jugador (Player.js)

Estructura de ContentPlayer.js

Index.html

Creando escenario (Tile.js)

XNARectangle

Creando niveles (Level.js)

PlaformHelper.js

Implantado la légica del juego (PlatformerGame.js)

COVXNOULAWN=
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UNIDAD DIDACTICA 3. CONFIGURACION DE PERSONAJES Y ENEMIGOS

Introduccion
Salto del Personaje
Tiempo Atras
Los carteles (Overlays)
Meta
Crucis

1. - Creando Crucis.js

oukhwnNn-=

www.euroinnova.edu.es



https://euroinnova.edu.es/unity-motores-desarrollo-videojuegos
https://euroinnova.edu.es/unity-motores-desarrollo-videojuegos/#solicitarinfo

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Unity + HTML5 Experto en Motores de Desarrollo de Videojuegos IRV @t il X1 RER 1] :) Solicita informacion gratis

7. Anadir Enemigos
1. - La clase Enemy.js
2. - Incluyendo a los Enemigos
8. Mejora VII. Vivo o Muerto
1. - Muerto por tocar a un Enemigo
2. - Muerto por caerse
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Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela

N
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. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!
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